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REGLAMENTO DE /  ALEVINES
1. LA CANCHA DE JUEGO

· La cancha de juego es un rectángulo de 12 metros de largo y 6 metros de ancho, dividido por la red en dos cuadrados de 6 metros de lado.

2. ZONA DE SAQUE

· Cada campo tiene una zona de saque localizada detrás de la línea de fondo que mide 6 metros de larga.

3. LÍNEAS

· Las líneas que limitan el terreno de juego y la línea central deben tener 5 cm de ancho.

4. La red
· La red tiene 7 metros de largo y un metro de ancho y debe limitarse en su longitud por dos bandas blancas de 5 cm de ancho, cada una de ellas perpendicular a las líneas laterales y delimitadas en sus extremos por dos varillas. La red puede ser la de un campo de voleibol.

5. altura de la red
· Alevines: 2.10 categoría femenina y masculina

6. el balón
· Alevines.- Para todas las competiciones podrán utilizarse los balones homologados por la Federación Española de Voleibol y la Federación de Voleibol del Principado de Asturias. 

7. Componentes de un equipo

· Alevines.-  Un equipo se compone de un mínimo de 6 jugadores y un máximo de 12 más delegado y/o entrenador. Los titulares son 4 siendo los reservas 8 y será el máximo que se puede apuntar en el acta de un encuentro. 
· Obligatoriamente todos los jugadores inscritos en el acta deberán jugar por turnos al menos 1 set completo sin sustitución (salvo fuerza mayor en el caso de lesión).
· El incumplimiento de que todos los jugadores inscritos en el acta jueguen 1 set completo, dará lugar a la pérdida del encuentro por 3 se t a 0 con parciales de 25-0, 25-0, 25-0

8. Sustitución de jugadores Y TIEMPOS
· Un equipo puede realizar un máximo de 4 sustituciones en cada juego.
· Se concede un máximo de 2 tiempos muertos por juego.

9. Colocación en el campo

· Los jugadores de cada equipo deben colocarse, en el momento del saque con 3 delanteros y uno zaguero. El jugador zaguero es el que realiza el saque. El orden de rotación es idéntico al que recoge el Reglamento de Voleibol, numerando los jugadores de la siguiente forma:

· Zaguero :

 Nº 1

· Delantero derecho:  
 Nº 2

· Delantero centro:
 Nº 3

· Delantero izquierdo: 
 Nº 4

10. 10.- Vencedores del partido

· En todos los partidos se jugaran  tres set o juegos. Gana un set el equipo que con ventaja mínima de 2 puntos llega primero a 25 puntos. En caso de empate 24-24 el juego continua hasta que uno de los dos equipos obtiene una ventaja de dos puntos.

· Solamente si se produjera empate a un set, se realizará un sorteo como al principio del partido y solamente si se diera esta situación se cambiaría de campo en el punto 13.

11. 11.- Otras normas

· Con excepción de lo indicado en las Normas anteriores, se aplicará el Reglamento Oficial de la R.F.E.Vb.
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